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1983

Motorola DynaTAC 8000X

First cellphone ever

1993 | BellSouth/IBM Simon
First phone and PDA combo

1996
Motorola StarTAC

This was the first clamshell
cellphone, as well as one of
the first display screens on
a phone.

1996

Nokia 9000
Communicator

2002 | Sanyo SCP-5300
First camera phone

2001 | Ericsson T39

First smartphone series | First Bluetooth capable phone

1999 | Samsung SPH-M100 Uproar
First phone with MP3

2004
Motorala Razr V3

1996
Nokia 8110

This phone was introduced
in a market full of candybar
designs, and it gave a new
definition to sleek design

Made popular by the name
‘banana phone’, this slider
phone was seen in the
Matrix movies.

mji=

2008

nin

2008 | T-Mobile G1 or HTC Dream
First phone with Android 0S

Apple iPhone 3G
The iPhone boosted by AppStore

2004
Nokia 7820

The Nokia 7820 was listed as
one of the best products of the
year by Fortune magazine.
Because of its shape, it was
called the lipstick” phone.
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INTERNET

: NTER N ET 0 F TH I N G IS CHANGING THE WORLD AGAIN

THE FUTURE

ALL OF THESE THINGS WILL TRANSMIT AND CONSUME INFORMATION
A HUGE VOLUME OF THEM WILL GENERATE, TRANSMIT, DISTRIBUTE AND PROCESS



» Globant esta contribuyendo a este nuevo paradigma, creamos plataformas para ayudar a las
empresas a adaptarse a este nuevo mundo, y afiadir a esta revolucion, tres verbos a la lista,
INTEGRAR, ENTENDER y OPERAR.

Disefiamos y construimos una solucidn flexible, inteligente para ayudar a las empresas a
disenar y llevar una Extreme User eXperience.
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Metricas

Demografia

@ @

Poblacién Mundial © Usuarios Activos Internet

7.272B 3.001B

Source: http://www.internetworldstats.com/stats.htm

L,

Cuentas de Social
5 Media Activas

2046B

]

Usuarios Mobile unlcos

3.614B

Cuentas de Social
Media moviles

1639B
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BETTERLIFE

Mida su evolucién en cada aspecto de su
vida sana.

Nuevas formas de hacer el seguimiento de su salud,
las finanzas, la evolucion, las relaciones y
movimientos provienen de una amplia variedad de
conexiones, productos de alta tecnologia y gadgets.
Ahora, los consumidores podran recurrir a los
servicios digitales innovadores que prometen poner
el profesor adecuado, al experto o incluso a sus
pares en el bolsillo, 24/7. Mientras tanto, la reforma
de las mentalidades alrededor de las conexiones y la
confianza en las personas nuevas vera consumidores
abrazan nuevos tipos de experiencias maestro /
alumno en el mundo real, también.




UBITECH

Smart tech. Tecnologia iterativa. Tecnologia Global.

UBITECH captura la ubicuidad y omnipresencia de
la tecnologia, impulsada por el deseo de los
consumidores sin fin y la caida de los costos
(tanto de produccion como de la adopcion). En
2015, la omnipresencia fisica literal de la pERSONAL
tecnologia avanza rapidamente al mismo tiempo
que nuevas tecnologias llegan y transformar una
gama cada vez mas amplia de objetos de uso
cotidiano, y cualquier remanente de limites
geograficos son disueltos por estas tecnologias.
iPreparate para que los consumidores abracen

(otro) afio de aceleracién en innovacion
tecnoldgica.

NUTRITION




Wearables e Internet of Things
Numeros que nos interesan

Shipments of wearable computing devices worldwide from 2013 to 2015 (in millions)

The statistic shows the projected worldwide wearable computing device shipments from 2013 to 2015. Shipments of
wearable computing devices are forecast to total more than 160 million units in 2015.

455 millones de dispositivos wearable
van a ser vendidos para el 2019,
generando mas $46.5 billones de
facturacion a nivel global. Healthcare
liderara este movimiento con mas de 121
millones de dispositivos generando $21
billones en ventas.
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Los dispositivos conectados para el
hogar creceran anualmente a mas del
67% afio contra afo en los proximos 5
afios, mucho mas rapido que el
crecimiento de los smartphones y
tabletas.

Source: http://www.statista.com/statistics/302684/wearable-devices-shipments-worldwide-by-category/ >



http://www.businessinsider.com/connected-home-forecasts-and-growth-2014-9#ixzz3JRCMCxVr
http://www.businessinsider.com/connected-home-forecasts-and-growth-2014-9#ixzz3JRCMCxVr
http://www.businessinsider.com/connected-home-forecasts-and-growth-2014-9#ixzz3JRCMCxVr
http://www.businessinsider.com/connected-home-forecasts-and-growth-2014-9#ixzz3JRCMCxVr
http://www.businessinsider.com/connected-home-forecasts-and-growth-2014-9#ixzz3JRCMCxVr
http://www.businessinsider.com/connected-home-forecasts-and-growth-2014-9#ixzz3JRCMCxVr

Movilidad Corporativa

La revolucidn de la fuerza de trabajo movil.

En los ultimos 15 afnos, nos enfocamos en la
movilidad para mejorar las comunicaciones, y
hemos experimentado con la primer
generacion de aplicaciones y distribucion de
contenido.

En 2015, veremos como Mobile pasa al primer plano y
el foco de la movilidad corporativa cambia del modelo
de comunicacidn a utilidades que liberen a los
usuarios del escritorio.

Esto va a causar una disrupcion mayor en el status-
quo atravesando completamente las organizaciones.




9%

de los viajeros, inician la
planificacion de sus viajes
en un dispositivo y la
contindan en otro.

Source: Google and Ipsos MediaCT, Google
Multi-Screen Travel.

Globant Proprietary | Confidential Information

0%

de los duefios de multiples
dispositivos van cambiando
de pantalla para completar
sus tareas.

Source: The New Multi-Screen World
Research.

4%

de usuarios de aplicaciones
maviles han upgradeado de
aplicaciones gratis a sus
versiones pagas. Siendo
este un modelo de negocio
reconocido.

Source: AdMob by Google survey of a

thousand daily mobile app consumers in
markets with high app downloads.



Big data feast

Mobile & WIOT como generadores de datos

A medida que mas y mas procesos de negocios se
mueven a movil, la inteligencia de negocios no
estara completa sin datos moéviles como un
generador basico de informacion. Wearables y la
IOT, a medida que evolucionan, ampliaran
considerablemente el numero de dispositivos en el
mundo que generan los datos. Con el tiempo, el
movil y los dispositivos de W&IOT se convertiran
en la principal fuente para alimentar el hambre
insaciable de soluciones de Big Data, preparando
el camino para informacion inteligente.
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Thanks!

Diego Tartara - VP Tecnologia
diego.tartara@globant.com
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